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Nouveau !

Découvrez le plan sur-mesure

qui vous permet de choisir 

vos heures creuses et profitez 

des nouvelles recharges en euros,

dont certaines vous offrent 

du crédit pour communiquer

encore plus !

Et pour les amateurs 

de musique électronique, 

exprimez vos talents musicaux

avec le concours eJay Orange.

édito

w w w . o r a n g e . f r

kK
a

Ta
rif

ic
at

io
n 

en
 E

ur
os

 e
t e

n 
Fr

an
cs

 T
TC

 a
u 

01
/1

2/
01

.©
 m

ob
ic

ar
te

 e
st

 u
ne

 m
ar

qu
e 

dé
po

sé
e 

pa
r O

ra
ng

e
Fr

an
ce

 S
.A

. a
u 

ca
pi

ta
l d

e 
20

96
51

79
60

 €
- R

C
S 

N
an

te
rre

 4
28

70
60

97
. C

ré
di

ts
 p

ho
to

s:
 G

et
ty

 im
ag

es
.



55

• Vous avez le droit d’essayer et de changer d’avis :
les 2 premiers changements de plan ou de plage horaire
sont gratuits*. Les suivants coûtent 3 € (19,68 F).

bon à savoir

comment changer de plan ?
Pour changer de plan ou choisir vos heures creuses, 
composez le 223 (appel gratuit) et laissez-vous guider.

choisissez
vos heures creuses!

• nouveau : le plan sur-mesure
50% de réduction sur vos appels les week-ends,
les jours fériés et du lundi au vendredi pendant la
plage horaire de votre choix :

4

le nouveau plan tari faire • • • • • • • • • • • • • •12-18 h

6-12 h

18-24 h

24-6 h

* Plan sur-mesure = heures creuses : 0,30 €/mn soit 1,97 F/mn
heures pleines : 0,60 €/mn soit 3,94 F/mn.

** Plan classique = 0,50 €/mn soit 3,30 F/mn.
Communications en France métropolitaine, hors numéros spéciaux.

0,30€
la minute*

• le plan classique
Il est inchangé. Un tarif unique 24h/24, 7j/7 : 
0,50 €/mn**.

• quel que soit votre plan, 24h/24, 7j/7 :

appels vers les mobiles Orange 0,30 €/mn - 1,97 F/mn

SMS 0,15 €/envoi - 1F/envoi

WAP 0,25 €/mn - 1,64 F/mn

Week-ends Jours
fériés

Plage
horaire 

au choix
+ + =

12 h 18 h 24 h 6 h6 h

matin après-midi soir nuit

Choisissez votre plage horaire en appelant le 223 :

w w w . o r a n g e . f r
* Sous réserve d’un crédit valide supérieur à 0 €.



crédit offert - 5 € 10 €
validité du crédit 2 mois 3 mois 4 mois
validité du numéro 8 mois 9 mois 10 mois

Equivalent en :
appels* 30 mn 1h 1h30
SMS 100 200 300
WAP ** 1h 2h 3h

76

passez les frontières 
en toute liberté…

Vous pouvez appeler, être appelé, envoyer et
recevoir des SMS depuis l’Allemagne, l’Angleterre,
les Pays-Bas, la Belgique, l’Italie, le Portugal, la
Grèce, l’Espagne et la Roumanie.

Nouveau! Orange sans frontière, est maintenant
disponible depuis 7 nouvelles destinations :
>  Maroc, Guadeloupe, Martinique, Réunion,

Slovaquie, République Tchèque, Suisse et
Danemark*

A l’étranger, votre
téléphone ne va plus
vous quitter ! Vous
pourrez appeler vers la
France ou à l’intérieur
du pays visité, à partir
de 1€/mn**.

* Couverture en cours de déploiement.
** 1 € = 6,55957 F. Pour plus d’informations sur les tarifs, reportez-vous 
à la fiche tarifaire en vigueur ou appelez votre service clients Orange.

Orange sans frontière

comment ça marche ?
Pour activer l'option gratuite Orange sans frontière, appelez
votre service clients Orange au 722 (0,37 € - 2,40 F/mn)
ou au 0 892 701 722 (0,34 € - 2,21 F/mn).

w w w . o r a n g e . f r

nouvelles recharges
3 recharges pour 
communiquer davantage !

Soit en francs : 5 € = 32,80 F, 10 € = 65,60 F, 15 € = 98,39 F, 
25 € = 163,99 F, 35 € = 229,58 F.
* Sur la base du plan classique : communications nationales en France

métropolitaine, hors numéros spéciaux.
** WAP: n° d’appel en France métropolitaine, hors n° spéciaux.

Vos avantages :
• Un crédit offert si vous achetez une recharge 
25€ +5€ offerts ou 35€ +10€ offerts.
• Le report du crédit restant est automatique
lorsque vous rechargez.
• Votre numéro de téléphone est valable 8 mois
minimum.
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Votre adresse est par défaut : “votre numéro@orange.fr”, 
par exemple : “0600000000@orange.fr” ou peut être 
personnalisée.
Pour activer votre mail Orange :
• sur le WAP : connectez-vous à orange.fr, sélectionnez

“communiquer” puis “mon mail”.
• sur le WEB: connectez-vous à orange.fr puis sélectionnez

“mon mail”.

9

comment faire?

8

Orange vous facilite la vie • • • • • • • • • • • • •

le mail Orange,
n’importe où, n’importe quand !

Le saviez-vous ? Avec Orange, vous disposez
gratuitement d’une adresse électronique* pour
envoyer et recevoir des e-mails depuis votre
mobile ou votre ordinateur.
Vous consultez et envoyez vos e-mails sur le WEB

et sur le WAP. Vous pouvez même écouter les
mails que vous avez reçus en composant le 840
(0,50 €/mn - 3,30 F/mn).
Aucun message ne vous échappe : vous êtes
averti par SMS de l’arrivée de vos e-mails !

w w w . o r a n g e . f r

idée pratique:

le mail Orange,
rien de mieux 
pour organiser
une soirée, 
lancer les 
invitations 
et recevoir les
réponses de
vos amis,
même quand
vous faites 
vos courses.
Et le nombre
de caractères
n’est pas 
limité !

* S’inscrire préalablement sur le WAP ou le WEB pour activer l’option 
“le mail Orange”.
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découvrez un forfait
tout en souplesse

Pour seulement 15€/mois (98,39F/mois) pendant
1 an minimum, vous profitez d’1 heure de 
communications nationales* par mois.

Si vous souhaitez téléphoner plus longtemps, vous
pouvez recharger votre compte.

le forfait 1 heure

* Communications nationales en France métropolitaine, hors numéros 
spéciaux et envoi de SMS.

** Chaque mois, les minutes inutilisées de votre forfait 1 heure sont
reportées sur le mois suivant, dans la limite d’une heure de communi-
cations nationales en France métropolitaine.

• Vous passez de la mobicarte au forfait 1 h en
conservant votre numéro d’appel.
• Les SMS et toutes les communications (WAP,
internationales…) sont décomptés du forfait
aux tarifs en vigueur (cf. fiche tarifaire Orange).
• Vous bénéficiez gratuitement du report des

minutes**.

les avantages

comment changer ?
Appelez votre service clients Orange au 722 (0,37 €/mn -
2,40F/mn) pour plus d’informations ou pour demander
votre transfert gratuit.

10

messagerie vocale

w w w . o r a n g e . f r

personnalisez
votre annonce d’accueil 

Finies les annonces
de “M. et Mme Tout-
le-monde”. Grâce au
service “annonce
perso”, les messages
d’accueil originaux
débarquent sur votre
mobile !

Vous avez l’embarras
du choix : 
des annonces
liées à l’actualité, 
à la musique, au cinéma, des annonces humo-
ristiques, classiques, pro, bilingues et même 
la possibilité d’enregistrer votre message sur la
musique de votre choix !

comment ça marche ?
Pour personnaliser votre messagerie vocale :
• sur le WAP : connectez-vous à orange.fr, sélectionnez

“se divertir” puis “annonces perso”.
• sur serveur vocal : composez le 234 (0,37 €/mn -

2,40F/mn), choisissez et laissez-vous guider.
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Et toujours des centaines 
de cadeaux à gagner avec 
le jeu mobistyle.

3 possibilités pour participer :

appelez le 234 (0,37€/mn - 2,40F/mn), 
choisissez la rubrique jeu mobistyle 
et laissez-vous guider

ou

connectez-vous sur www.orange.fr
rubrique mobistyle

ou

complétez et retournez le coupon-
réponse p. 23 pour participer 
aux tirages au sort 

13w w w . o r a n g e . f r12 w w w . o r a n g e . f r12

jouez avec  Orange

Détail des lots à gagner et 
règlement du jeu, pages 20 à 23.

Exprimez vos talents
musicaux on line avec le
concours eJay Orange !

Soyez le meilleur et 
remportez le 1er prix.

Tournez vite la page !

Le Seigneur des Anneaux, les personnages, les noms
et les lieux, TMThe Saul Zaentz Company, d/b/a
Tolkien Enterprises, Ltd., sous licence New Line
Productions, Inc. Tous droits réservés. © 2001 New
Line Productions, Inc.

Vous avez jusqu’au 
31/03/2002 pour jouer.
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1er prix :
• 1 table de mixage UMX3
• 2 platines vinyles XL 500
• 1 paire d'enceintes 
• 1 logiciel Dance eJay 4 
• 1 logiciel Rave eJay 3 
• 1 tee shirt eJay.
et aussi, l’écoute de votre morceau sur les sites partenaires.

2nd prix :
• 2 platines vinyles XL 300
• 1 logiciel Dance eJay 4 
• 1 logiciel Rave eJay 3
• 1 tee shirt eJay.

3ème prix :
• 1 table de mixage UMX3
• 1 logiciel Dance eJay 4 
• 1 logiciel Rave eJay 3
• 1 tee shirt eJay.

4ème au 50ème prix : :
• 1 logiciel Dance eJay 4 
• 1 logiciel Rave eJay 3
• 1 tee shirt eJay.

concours eJay Orange • • • • • • • • • • • •

14

composez
votre musique électronique

Avec le concours eJay Orange,
votre rêve peut devenir réalité. 
Depuis votre PC, téléchargez 
le logiciel de création musicale
eJay et réalisez le morceau le
plus original. 

Envoyez votre meilleure création 
de 5 mn maximum et peut-être
serez-vous diffusé sur les sites
suivants : 

www.orange.fr 
www.eJay.fr

www.mcm.net

A vos claviers… 
et on line la musique !

comment jouer ?
1 connectez-vous sur www.orange.fr rubrique “mobistyle”,
2 sélectionnez “concours eJay Orange”,
3 téléchargez le logiciel Dance eJay 4,
4 réalisez votre morceau et enregistrez-le au format MP3,
5 remplissez la fiche d’inscription sur orange.fr rubrique

“mobistyle”.

w w w . o r a n g e . f r

concours eJay jusqu’au 31/03/2002
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jeu SMS

w w w . o r a n g e . f r16

le manoir hanté
frissonnez

sur votre mobile !

pour jouer jusqu’au 16/03/02
• Appelez le 234 (0,37€/mn - 2,40F/mn).

Soudain plongé dans le noir, vous
entendez un grand cri, mais voilà… 
lorsque la lumière revient, votre ami Jack a disparu !
Serez-vous suffisamment perspicace pour le
retrouver? 

Alors, si le désir de jouer vous hante…

16

Imaginez… vous êtes au
cœur d’une soirée déguisée
dans un vieux manoir en
compagnie de vos amis...

1
lecteur

-enregistreur 
de DVD

à gagner !

le Seigneur
des Anneaux™

Revivez le film en participant au jeu d’aventure
par SMS “le Périple de la Communauté”.
Entrez dans la peau de Frodon et décidez de sa
destinée en faisant les choix qui vous rapporteront
un maximum de points. 
Chaque mois, les meilleurs d’entre vous gagneront 
1 lecteur DVD, 1 Playstation 2, 1 baladeur CD MP3 ou
2 places de cinéma. Et ce n’est pas tout, le grand
vainqueur du trimestre gagnera 1 télévision 16/9ème.

pour jouer
• Envoyez un SMS* au 20230 avec le mot “PER”.

Pour plus d’information, appelez le 234
(0,37€/mn - 2,40F/mn).

100
K7 vidéo du film
“Mademoiselle” 

à gagner !

50
DVD
et 

Le Seigneur des Anneaux, les personnages, les noms et les lieux,  TMThe Saul
Zaentz Company, d/b/a Tolkien Enterprises, Ltd., sous licence New Line
Productions, Inc. Tous droits réservés. © 2001 New Line Productions, Inc.

* (0,15€/SMS - 1F/SMS).
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recharges 

collectors musique 
à gagner !

des mélodies inimitables...
...un son inégalable !

Vous souhaitez 
télécharger 
des sonneries 
polyphoniques 
composées de 
différents instruments
(jusqu’à 8) ?

Vous aimez envoyer 
des messages malins
par SMS à vos amis 
en leur téléchargeant 
des smileys, des sons
et des icônes fixes 
ou animées ?

Tentez votre chance pour 
gagner ce téléphone Alcatel !

19

mobiles

50
Alcatel One Touch 511 

à gagner !

pour jouer
• Appelez le 234 (0,37€/mn - 2,40F/mn)

ou
• Connectez-vous sur www.orange.fr

ou
• Retournez le coupon-réponse p. 23

les collectionneurs
vont se les arracher !

Avis aux amateurs ! Plus qu’une 
exclusivité, une occasion unique 
pour vous tous : 
5 recharges collectors musique
à se procurer sans plus attendre !

recharges collectors

w w w . o r a n g e . f r18

pour jouer
• Appelez le 234 (0,37€/mn - 2,40F/mn)

ou
• Connectez-vous sur www.orange.fr

ou
• Retournez le coupon-réponse p. 23

Dépêchez-vous de jouer pour
gagner l’un de ces collectors !
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extrait de règlement

w w w . o r a n g e . f r20

extrait de règlement

20

Concours eJay Orange
Orange France SA au capital de 2 096 517 960 Euros - RCS Nanterre 428 706 097,
domiciliée au 41-45 Bd Romain Rolland - 92120 Montrouge en partenariat avec eJay, SA
au capital de 40 000 Euros - RCS Paris 423 505 485, domiciliée au 75 Bd Haussmann -
75008 Paris, organise un concours gratuit et sans obligation d’achat ouvert du 01/01/02
au 31/03/02 à toute personne physique majeure (autorisation parentale pour les
mineurs) résidant en France métropolitaine (Corse comprise) à l’exclusion des membres
des sociétés organisatrices, des membres des sociétés ayant participé à la mise en
place du jeu ou à sa promotion, des membres des sociétés affiliées, de leurs fournis-
seurs, ainsi que des membres de la famille des personnes précitées.
Pour jouer, le participant doit au préalable se connecter sur www.orange.fr, sélectionner
la rubrique “concours eJay Orange”, télécharger la démo du logiciel de création musi-
cale eJay. La démo est une version allégée et gratuite du logiciel réalisée spécifiquement
pour le concours. Cette démo permet uniquement de réaliser 10 morceaux. Une fois le
morceau de musique réalisé, le participant devra impérativement enregistrer le morceau en
format MP3. Dès lors, le participant devra se connecter une nouvelle fois sur www.orange.fr,
joindre le fichier comprenant le morceau réalisé à sa fiche d’inscription où devra figurer
son nom, prénom, date de naissance, numéros de téléphone, adresse électronique et
adresse postale dans les cadres prévus à cet effet.
Parmi tous les enregistrements soumis, un jury composé des représentants des sociétés
partenaires eJay, Orange, MCM et Gemini sélectionnera les titres gagnants. Le participant
devra faire preuve de créativité et d’originalité. Attention : les participants déclarent sur
l’honneur être l’auteur du morceau réalisé, lequel ne porte pas atteinte aux droits des
tiers, auquel cas ils s’exposeraient à des poursuites judiciaires.
A gagner : 1er prix : 1 table de mixage d’une valeur unitaire de 333,86€, 2 platines vinyle
XL 500 d’une valeur unitaire de 297,28€ + 1 logiciel eJay Dance 4 d’une valeur unitaire
de 45,58€ + 1 logiciel eJay Rave 3 d’une valeur unitaire de 37,96€ + 1 paire d’enceintes
amplifiées 25 W d’une valeur unitaire de 68,60€ + 1 T-shirt d’une valeur unitaire de 5,09€
et la diffusion du morceau en streaming sur les sites partenaires pendant une semaine. 
2ème prix : 2 platines XL 300 d’une valeur unitaire de 272,88€ + 1 logiciel eJay Dance 4
d’une valeur unitaire de 45,58€ + 1 logiciel eJay Rave 3 d’une valeur unitaire de 37,96€
et 1 T-shirt eJay d’une valeur unitaire de 5,09€. 
3ème prix : 1 table de mixage d’une valeur unitaire de 333,86€ + 1 logiciel eJay Dance 4
d’une valeur unitaire de 45,58€ + 1 logiciel eJay Rave 3 d’une valeur unitaire de 37,96€
+ 1 T-shirt eJay d’une valeur unitaire de 5,09€.
4ème au 50ème prix : 1 logiciel Dance 4 d’une valeur unitaire de 45,58€ + 1 logiciel 
Rave 3 d’une valeur unitaire de 37,96€ + 1 T-shirt eJay d’une valeur unitaire de 5,09€. 
Règlement complet déposé en l’étude SCP Guerin & Bourgeac, Huissiers de justice
associés, 195 Rue de Vaugirard - 75015 Paris et disponible gratuitement sur simple
demande écrite à l’adresse du jeu : “Concours eJay Orange” - 41-45 Bd Romain Rolland
- 75014 Paris. Conformément à la loi Informatique et Libertés, les participants disposent
d’un droit d’accès, de rectification et d’opposition au traitement informatique des 
données nominatives les concernant en écrivant à l’adresse du jeu.

Jeu “le manoir hanté”
Orange France SA au capital de 2 096 517 960 Euros - RCS Nanterre 428 706 097,
domiciliée 41-45 Bd Romain Rolland - 92120 Montrouge, organise un jeu gratuit et sans
obligation d’achat du 17/12/01 au 16/03/02 (hors dimanche et jours fériés) intitulé “le
manoir hanté”, réservé à tout abonné Orange, résidant en France Métropolitaine (Corse
comprise), ayant activé sa ligne avant le 15/12/2001 et disposant d’un téléphone mobile.
Pour participer, le joueur doit au préalable composer le 789 sur son mobile ou le 234 pour
les clients mobicarte, choisir la rubrique “le manoir hanté” et participer à un jeu de rôle.
Le jeu est doté de : 100 cassettes vidéo d’une valeur unitaire de 22,71 , de 50 DVD d’une
valeur unitaire de 27,28  et d’un lecteur enregistreur DVD Philips d’une valeur unitaire de
2 199,83 . Le présent règlement est déposé en l’étude SCP Guerin, Huissiers de justice
associés - 195 rue de Vaugirard - 75015 Paris. Le règlement complet peut être obtenu 
gratuitement sur simple demande écrite faite à l’adresse du jeu : Orange - Jeu “le manoir
hanté” - 2 rue Maurice Hartmann - 92137 Issy les Moulineaux cedex. Aucune information
ne sera délivrée par téléphone. Remboursement des frais de participation et des frais
d’affranchissement (pour demande d’obtention de règlement ou de remboursement des
frais de communication) sur demande écrite à l’adresse du jeu avant le 16/04/02. Une
seule participation, un seul remboursement, et une seule dotation par participant pour ce
jeu sauf pour le gagnant du lecteur-enregistreur DVD. Conformément à la loi Informatique
et libertés, les participants disposent d’un droit d’accès, de rectification et d’opposition au
traitement informatique des données nominatives les concernant en écrivant à l’adresse
du jeu. Toute demande d’accès de rectification ou d’opposition devra être envoyée à
l’adresse suivante : “Orange le manoir hanté” - 2 rue Maurice Hartmann - 92137 Issy les
Moulineaux Cedex.

Jeu “le périple de la communauté”
Orange France SA au capital de 2 096 517 960 Euros - RCS Nanterre 428 706 097,
organise un jeu-concours gratuit et sans obligation d’achat du 01/01/02 au 31/03/02
réservé à tout client Orange. La participation est ouverte à toute personne majeure, résidant
en France Métropolitaine, ayant souscrit son abonnement avant le 31/12/01, à l’exclusion
du personnel des sociétés organisatrices, de ses conseils, ainsi que des membres de leur
famille. Pour entrer dans la partie, l’abonné doit envoyer un SMS au 20230 en précisant le
mot clé “PER”. Les lots suivants seront attribués aux joueurs ayant obtenu les meilleurs
scores chaque mois. A gagner chaque mois (pendant 3 mois) : 1 Playstation 2 d’une valeur
unitaire de 303,37€, 1 lecteur DVD valeur unitaire 410,09€, 1 baladeur CD MP3 valeur unitaire
198,18€. 10 lots de 2 places de cinéma pour aller voir le film “Le Seigneur des Anneaux”,
valeur unitaire 7,62€. A la fin du jeu, le meilleur score remportera une télévision 16/9ème

d’une valeur unitaire de 1524,49€. En cas d’égalité, le dernier joueur ayant réalisé le meilleur
score  sera désigné comme vainqueur. Règlement en l’étude SCP Guérin & Bourgeac,
Huissiers de justice associés, 195 rue de Vaugirard - 75 015 Paris, disponible sur demande
à IPC, jeu “Le périple de la communauté” - 2 rue Maurice Hartmann - 92137 Issy les
Moulineaux cedex. Remboursement des demandes d’obtention du règlement sur demande
écrite à l’adresse du jeu (tarif lent en vigueur) avant le 15/04/02. Une seule participation et
un seul remboursement par joueur. Un seul lot par joueur (même nom, même adresse) sauf
pour le gagnant de la télévision 16/9ème. Les informations nominatives recueillies dans le
cadre du présent jeu liées à l’envoi des lots gagnés sont traitées conformément à la loi
Informatique et Libertés du 6 Janvier 1978. Tous les participants, ainsi que leur parents ou
tuteur légal s’ils sont mineurs, disposent en application de l’article 27 de cette loi, d’un
droit d’accès ou de rectification aux données les concernant.
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extrait de règlement
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Jeu mobistyle 7
Orange France, SA au capital de 2 096 517 960 Euros – RCS Nanterre 428 706 097,
domiciliée au 41-45 Bd Romain Rolland - 92120 Montrouge, organise du 01/01/2002 au
31/03/2002 un jeu gratuit (hors dimanche et jours fériés) sans obligation d’achat ouvert
à toute personne résidant en France métropolitaine titulaire d’une mobicarte activée
avant le 15/12/01.
A gagner :
Pour le mode coupon : Mobiles : 15 téléphones Alcatel One Touch 511 d’une valeur
unitaire de 272,88€ - Musique : 150 recharges collector d’une valeur unitaire de 10,67€,
35 recharges collector d’une valeur unitaire de 24,34€. Pour le mode web : Mobiles :
15 téléphones Alcatel One Touch 511 d’une valeur unitaire de 272,88€ - Musique : 100
recharges collector d’une valeur unitaire de 10,67€, 30 recharges collector d’une valeur
unitaire de 24,34€. Pour le mode téléphone : Mobiles : 20 téléphones Alcatel One
Touch 511 d’une valeur unitaire de 272,88€ - Musique : 100 recharges collector d’une
valeur unitaire de 10,67€, 35 recharges collector d’une valeur unitaire de 24,34€. 
1) mode coupon :
Pour jouer et gagner l’un des 200 lots, il suffit de compléter le coupon-réponse qui figure
en p.23 de mobistyle, et de l’adresser à Jeu Mobistyle - 99204 Paris Concours cedex
2045. Un tirage au sort mensuel sera organisé parmi tous les participants du mois civil
écoulé, sous le contrôle de Maître Morfoisse, Huissier de justice à Tours. 
2) mode web :
Pour jouer et gagner l’un des 145 lots, il suffit de se rendre sur le site www.orange.com
rubrique "mobistyle". Le client choisit un des thèmes jeu proposés et répond à la question
posée, saisit ensuite ses coordonnées puis un message indiquera au participant ayant
donné la bonne réponse si il a gagné.
3) mode téléphone :
Pour jouer et gagner l’un des 155 lots, il suffit de composer le 234 (0,37€ - 2,40F/mn)
sur son téléphone mobicarte, choisir la rubrique "jeux" puis la rubrique "jeu mobistyle".
Le participant saisit son numéro de mobile, choisit le thème du jeu pour lequel il désire
jouer et répond à une question. Les Remboursements des frais engagés pour participer
se font pour le mode téléphone sur la base d’une communication de 4 minutes (0,37€ -
2,40F/mn), pour le mode web sur la base d’une connexion internet de 5 minutes (0,11€
- 0,74F/mn), pour le mode coupon uniquement par timbre-poste sur la base du tarif lent
en vigueur et sur demande écrite avec les coordonnées complètes du participant (nom,
prénom et adresse) adressée avant le 15/04/2002 à mobistation – jeu mobistyle 7 –  24,
Rue de Madrid - 75008 Paris (un seul remboursement par participant, uniquement par
timbre-poste sur la base du tarif lent en vigueur). Un seul lot par gagnant (même nom,
même adresse) et par mode de participation. Le règlement est déposé en l’étude 
de maître Morfoise, Huissier de justice à Tours, et disponible sur simple demande à 
l’adresse du jeu (remboursement de l’affranchissement au tarif lent en vigueur sur 
simple demande adressée avant le 15/04/2002).
Conformément à la loi Informatique et Libertés, les participants disposent d’un droit
d’accès, de rectification et d’opposition au traitement informatique des données 
nominatives les concernant en écrivant à l’adresse du jeu.


